YA K2.2 [slGouraud.cppl D—%

int main(int argc, char** argv)

{
el
// BEE
glutIdleFunc (idle) ;
// IEARRTE
init ()
initGlsl ("Gouraud.vert") ;
[/ ARy REBIL—TITAD
glutMainLoop () ;
return 0;

}
void display (void)

{

E&-1
if (flagFlat) glsShadeModel (GL FLAT) ;
else glshadeModel (GL SMOOTH) ;

glUseProgram (shaderProg) ;
/ /¥

draw () ;

glUseProgram(0) ;

if (flagHelp)

{
/ /B
}
/ /8T
glutSwapBuffers() ;
}




