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void setFog ()

{

float fogColor[4] = {0.5, 0.5, 0.5, 1.0};
glFogi (GL_FOG _MODE, fogMode) ;
glFogfv (GL FOG COLOR, fogColor);
glFogf (GL _FOG DENSITY, fogDensity);
glFogf (GL FOG_START, 1.0);
glFogf (GL _FOG _END, 40.0);




