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4 CLIP STUDIO PAINT5.0 作画の助けになる機能が多数追加された

CLIP STUDIO PAINTとは
CLIP STUDIO PAINTとはセルシス社の開発するグ

ラフィックアプリケーションです。イラスト、マンガ、
アニメなどの制作に使われており、各方面でトップク
ラスのシェアを誇ります。
　2026年3月11日に「CLIP STUDIO PAINT5.0」がリ
リースされました。
　以下、主要な機能について解説します。

CLIP STUDIO PAINT5.0

作画補助機能の強化
　目立つのが作画補助機能の強化です。線がキレイに
引けない、手がうまく描けない等、特に初心者にとっ
て有用な機能や素材が追加されています。

■ スマートシェイプ
　ペンツールを使って直線や曲線……長く滑らかな線
を引きたいときに役に立つのが「スマートシェイプ」と
いう機能です。

スマートシェイプ

　この機能はペンやブラシなどのツール使用時に、ペ
ンを長押しすることで機能します。また、「編集」で微
調整をすることも可能です。

　かなり強烈に補正がかかるため、あまり入り組んだ
線には向きませんが、長い髪の毛等には効果を発揮し
ます。もちろん直線や曲線、楕円などを描くときにも
便利です。

CLIP STUDIO PAINT5.0
作画の助けになる機能が多数追加された ■おぎのひとし

　2026 年 3 月に CLIP STUDIO PAINT5.0 がリリースされました。
作画補助機能を中心に、多数の便利な新機能が追加されています。



　近年、PCや周辺機器の接続は、見た目が同じでも中身が異なる場面
が増えています。
　特にUSB-Cは、充電、データ転送、映像出力など複数の役割を担う
一方で、「つながるのに思ったように使えない」という混乱も生みやすい
規格です。
　そこで本特集では、通信方式そのものではなく、機器をどうつなぐか、
その規格や仕組みをどう理解するかに焦点を当てます。USB-C、USB4、
Thunderbolt、DisplayPort、USB PD、Qi2などを中心に、PCと周辺機
器を取り巻く接続規格を整理し、読者が実際に機器を選び、使い、トラブ
ルを避けるための知識としてまとめます。

［特集］

USB-Cはなぜややこしいのか ………………………………… 34

USB4とThunderbolt 5は何が違う？ ……………………… 39

映像端子の現在地………………………………………………… 44

給電規格の今……………………………………………………… 49

ドック・外付けSSD・周辺機器拡張のしくみ ……………… 54

USB Type-C ケーブル、ロゴ、仕様 …………………………… 59
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［特集］［特集］

　「USB-C」にはいろいろな種類があり、形
は同じでも、できることが違います。ロゴと仕
様との関係からその違いを読み解きます。

USB-Cは機能名ではなく形状名？
　自分の机の上を見渡してみて、「USB-C」がたく
さん使われていることに、あらためて気づきまし
た。こうして今、文章を入力しているパソコンの給
電ケーブルが「USB-C」であり、その横に置いてい
るスマホもタブレットも「USB-C」を使っています。
なんと、スマホのデータのバックアップに挿して
いるメモリスティックも「USB-C」です。
　そのほか、私は持っていませんが、ディスプレ
イに映像を出力する際には、「Power Delivery」対
応の「USB-C」が用いられています。

「USB-C」という形状の特徴
　確かに「USB」は「ユニバーサル・シリアル・バス」
の略で、その名のとおり、万能的に使える「シリア
ル・バス」です。しかし、今のような多機能になった
のは、ごく最近のことで、ここに至るまでには長い
プロセスがありました（経緯については、少しあと
にふれます）。

　さて、「USB」のあとについている「C」とは何を
意味しているのでしょうか。
　この「C」は「Type-C」を略したもので、ほかに

「Type-A」「Type-B」の三種類があります（「USB
-C」に至る経緯も、このあと説明します）。
　「USB」では「Type」とは「形状」のことで、「Type」
が異なっているというのは、「機能」ではなく「形状」
が異なっていることを意味します。
　したがって「USB-C」とは、単に外見の形状のパ
ターンを言っているだけ、ということに注意して
いただければと思います。
　そこで、「USB-C」の形状の特徴をまとめると、

次のようになります。

＜USB-Cの形状＞
外形：楕円形
上下：対称
サイズ：8.4×2.6mm
ピン数：24ピン（12ピン×2上下対称配置）
挿入時の上下区別：なし
保持構造：スプリング爪による軽いクリック感
内部構造：中央仕切り板両側に接点

　この「USB-C」の機能の多様性とその見分け方
について、これから説明しますが、その前に、「USB」
の歴史を振り返ってみます。

USB-Cに至るまでの経緯
　もともと「USB」は、挿すことができれば、その
まま使えるとことがセールスポイントであり、そ
の特性は今でも変わりがありません。

　「USB」が登場するまでは、機器をつなぐために、
さまざまな形状の「シリアル・バス」が存在してい
ました。機器ごとに専用端子、専用ケーブル、専用
プロトコルが乱立しており、互換性はほぼ期待で
きませんでした。
　PCの場合、シリアル通信には主にD-Sub25ピ
ンまたは9ピンが用いられていましたが、プリン
タでは36ピン（プリンタ側）とD-Sub25ピン（PC
側）のパラレルポート、キーボードやマウスは5ピ
ンや6ピンの異なる規格、外付けHDDには「SCSI」

（スカジー）が使われていました。
　「USB」の普及以前は、何かにつなげるたびに異
なるコネクタが必要であり、同じメーカであって
も形状が違うことがごく当たり前でした。

＊
　こうした不便さを解消するために、1996年に

USB-Cはなぜややこしいのか
ロゴと仕様の複雑な関係を読み解く

■瀧本　往人

◆衛星の打ち上げすぎでスペースデブリが問題視され始めていると聞くが、衛星軌道上のデータセンターがデブリになっ
たら大惨事になるんじゃないかと不安になった。  （事務職）

◆使えるほどではないけどまだ少し電気が残っている電池がもったいなくて捨てられない。電池を使って充電できる充電
式電池なんかがあれば最後まで使いきれるのに……。  （中山上川）
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［特集］［特集］

　ここでは、現在主流となっているHDMI、
DisplayPort、そしてUSB-Cという主要な映
像端子の「現在地」を振り返ってみたいと思
います。

「挿せば映る」時代の終わり
　かつて、PCとモニターの接続は極めて単純で
した。青いD-Sub 15ピン（VGA）や白いDVIケー
ブルを「物理的に挿す」だけで、画面は映りました。
　端子の形が違えば物理的に挿さらないため、「挿
さるのに映らない」という事態は起こり得なかっ
たのです。

　しかし時代は変わり、現代の主役は「USB Type
-C」（以下USB-C）へと移行しました。

USB Type-C端子

　USB-Cは、私たちの利便性を劇的に高めました。
スマートフォンと同じケーブルでPCを充電し、同
時に映像を出力し、さらには高速なデータ転送ま
で1本のケーブルでこなします。

　しかし、この「万能さ」こそが、かつてない混乱を
もたらしている元凶でもあります。

　リモートワークとオフィス出社を組み合わせ
たハイブリッドワークの普及や、PCゲームの高
解像度・高リフレッシュレート化により、ユーザー
が求める接続要件は「ただ映ればいい」から、「い

かに美しく、滑らかに、そしてケーブル1本でスマー
トに繋ぐか」へと高度化しました。
　その結果、1つの端子とケーブルに求められる
役割が過積載状態になっています。

HDMIとDisplayPort
　現在、モニターやテレビの背面で最もよく見か
けるのがHDMIとDisplayPort（DP）です。
　これらは似て非なる設計思想を持っています。

家電・AV機器は「HDMI」
HDMI（High-Definition Multimedia Interface）

は、ソニーやパナソニック、東芝など、テレビやレ
コーダーを手掛ける家電業界が主導して2002年
に策定されました。
　最大の特徴は、映像・音声だけでなく、家電なら
ではの「連携機能」に重点が置かれている点です。

HDMI端子

●CEC（Consumer Electronics Control）
　テレビのリモコンで接続したレコーダーやサ
ウンドバーを操作できる機器間連携機能

映像端子の現在地
複雑化する接続規格を読み解き、最適な環境を作る

■Cala Maclir
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 消えゆく端子、増え続ける規格

　VGAからDVI、HDMI、DisplayPort、そ
してUSBの映像出力まで、どのように映像
端子の世代交代が起こっていったのか、振り
返ってみます。

PCの映像出力端子のはじまり（VGA）

　PCとモニタをつなぐ映像端子の規格は、これ
までの歴史のなかで、何度も世代交代を重ねてき
ました。
　まず、ビデオカードの規格である「MDA」「CGA」
「EGA」とそれらに共通するディスプレイ接続用
コネクタ規格「DE-9」が1980年代に登場したことが、
その前史となります。
　つまり、映像端子の規格の歴史は「9ピン」から
はじまった、と言えるでしょう。
　ちなみに「MDA」は、カラーではなくモノクロの
みで、しかも文字表示専用でした。
　「OGA」でカラー対応となり、グラフィックモー
ドが加わり、「EGA」で高画質対応をしました。
　これらは、電圧を2つに分けてデジタル信号を
表現する「TTL方式」によって映像を出力すると
いう共通点がありました。

汎用性のある映像端子の登場（VGA）
　そのあと、1987年に、「VGA」（Video Graphics 
Array）がIBMから発表されます。
　PCの映像端子の歴史を振り返ってみると、こ
の「VGA」こそ「最初のメジャーな映像端子」と言
えるでしょう。
　「VGA」は、「9ピン」ではなく「15ピン」のD-sub
端子で、アナログRGB信号を伝送しました。

9ピン（MDA、CGA、EGA）から15ピン（VGA）へ

　仕組みはとてもシンプルで、解像度も色再現も、
今から見えれば、とても貧弱なものでした
　しかし当時においては、画面に文字や映像が映
ることが最優先事項であり、技術的に優れている
かどうかよりも、広く普及したことにより、「VGA」
は比較的長きにわたって使用されます。
　「PC」「モニタ」に加えて、「プロジェクタ」「KVM
スイッチ」「業務用機器」あたりも「VGA」を標準搭
載したことにより、映像出力は「VGAケーブル」が
あればよい、という時代になりました。
　アナログ信号対応であるため、画質がケーブル
の質や長さに左右されましたが、内部処理の自由
度は高く、モニタ側でスケーリングや補正を行う
ことで、異なる解像度でも表示できる、といった柔
軟性がありました。
　デジタル接続が主流になる前の時代では、こう
した自由度の高さが大きなメリットとなりました。
　ところが、PCが高画質化されてゆくにつれ、
「VGA」の限界が次第に明らかになります。
　アナログ信号では、解像度が高くなると、ノイズ
や滲みを避けることができないからです。
　特に、2000年前後より「フルHD」解像度が用い
られはじめると、「VGA」では画質が激しく劣化し
てしまうという難点が顕在化します。
　もう一点、重要なのは、著作権保護対応です。
　当時、次第にコンテンツ産業がデジタル配信へ
移行していっており、そのなかでアナログ出力は
「違法コピー」を助長するものとしてやり玉にあがっ
ており、対応が急がれていました。
　ハリウッドをはじめとした映画産業界からの強
い要請もあり、著作権保護に対応できない「VGA」
に代わる端子の登場が求められました。
　10年以上にわたって「VGA」は、長らく広く使わ
れましたが、こうした技術的、産業的な要請によっ
て主役の座を次の端子に奪われることになります。

映像端子の世代交代映像端子の世代交代
VGAからUSBまでVGAからUSBまで

■瀧本　往人
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その技術、何の役に立つんですか？
アルゴリズム小辞典
ルーターの基礎
用途で見るマイコンボード
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消えゆく端子、増え続ける規格

連載

作画の助けになる機能が多数
追加作画の助けになる機能が多数
追加
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自作派のためのコンピュータ技術情報誌自作派のためのコンピュータ技術情報誌

解体前の大屋根リング


